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Úvod
V dnešní době je čím dál více potřeba šetřit čas. Lidé pracují  z domu, na cestách a zřídka kdy jsou u jednoho PC, nebo mají na zaplacení multilicencí pro počítačů více. Další problém je bezpečnost dat, dnes všude číhající hrozby ať již v podobě virů, ale třeba i krádeží notebooků. Jelikož náš projekt na Databázové systémy je určen lidem podnikajícím v distribuci, rozhodli jsme se ho řešit jako webovou aplikaci. Náš cíl byla aplikace nezávislá na platformě a PC a zároveň aplikace dostupné z jakéhokoliv místa, kde je připojení na internet. Vlastníkem systému bude dovozce určité komodity do určité země, nebo výhradní distributor pro tu danou zemi. Systém je podle moderních trendů rozšiřitelný, můžeme tedy například nabídnout uživateli časem novější moduly pro ještě lepší správu aplikace a přitom nebudeme nuceni předělávat systém celý, tudíž zákazník bude platit pouze práci na daném modulu a ne vše znovu.
Zadání:

Vypracovat systém pro správu distribučních kanálů dealerské společnosti (po dovozu do země, tedy rozvoz po ní). Chtěli bychom projekt udělat objektově, stylem engine-modul, kde se nejdříve zaměříme na samotné jádro programu a poté se pustíme do tvorby jednotlivých modulů (dealerský, informační, diskusní, logistický, produktový, atd..), které by se dali jednoduše přizpůsobovat potřebám zákazníků.

Technologie:

Projekt jsme vypracovali v moderní technologii pro web JSP (java server pages) založené na programování v jazyce Java do klasického Xhtml kódu. Jako SŘBD jsme použili free databázový systém MySql, který je, vzhledem k tomu, že neplánujeme masivní nával dotazů, plně dostačující.
  JSP: Java Server Pages jsou nástroj pro psaní dynamických HTML stránek založený na jazyce Java, funkčností velmi podobný ASP nebo PHP. Jedná se vlastně o XHTML stránky, do kterých je pomocí speciálních značek vložen kód v Javě, který se provádí při vyřizování dotazu na straně serveru. Na rozdíl od PHP a ASP, které nemají téměř žádnou typovou kontrolu, JSP mají silnou typovou kontrolu z Javy. Druhou hlavní odlišností je kompilace stránek do tzv. servletů. JSP by se tedy daly také charakterizovat jako nástroj na psaní servletů. Servlety jsou programové komponenty napsané v jazyku Java, které jsou nezávislé na protokolu a platformě. Servlety jsou vykonávané na straně serveru, který podporuje Javu a servlet API. Jsou načtené a spuštěné pomocí JVM na příslušném aplikačním serveru. V současnosti se většinou používají servlety pracující nad protokolem HTTP. Servlety můžeme použít na různé úkoly: vytváření dynamických HTML stránek, čtení atd..
Požadavky na systém:

- použití moderní perspektivní technologie JSP viz. výše
- rychlost i na starších PC díky zpracování informací na serveru
- škálovatelnost a modulárnost díky objektovému programování
- jednoduchý vzdálený webový přístup bez nároků na speciální pluginy a             prohlížeče
- normalizované tabulky, odstranění co největšího množství možných duplicit, 

chyb a prázdných polí
- dodržení časového harmonogramu viz. menu (harmonogram)
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Uml diagram:

Scénáře funkčních požadavků:
dealer:

přihlášení:

1. připojení k serveru

2. zadání hesla a jména

3. odeslání dat na server

4. kontrola dat (zablokování při opakované chybě)

5. jestliže je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 2

6. přiřaď id dealeroj

změna hesla:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera 

3. změna hesla

4. odeslání dat na server

5. kontrola dat

6. jestliže je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

7. odpojení od serveru

číst zprávy:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera

3. zobrazení privátních a všeobecných zpráv

4. zvýraznění nepřečtených zpráv

5. nastavení přečtení zpráv

6. odpojení od serveru

editovat objednávku:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera

3. výběr objednávky

4. zobrazení údajů

5. změna položek objednávky nebo smazání

6. odeslání zpět na server

7. kontrola zadaných dat

8. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 4

9. upozornění prodejce

10. odpojení od serveru

přidat objednávku:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera

3. výběr zákazníků (odběry)

4. odeslání na server

5. kontrola zadaných dat

6. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

7. odpojení od serveru

přidat zákazníka:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera

3. zadání údajů nového zákazníka

4. nastavení odběr 

5. zaslání dat na server

6. kontrola zadaných dat

7. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

8. extend(přidej/edituj objednávku)

editovat zákazníka:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera

3. výběr zákazníka

4. změna potřebných údajů nebo smazání

5. odeslání dat na server

6. kontrola zadaných dat

7. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 4

8. odpojení do serveru

prohlédnout statistiky:

1. připojení k serveru

2. zaslání id dealera

3. příjem a výpočet statistik odběrů

4. příjem a výpočet cen

5. odpojení od serveru

 prodejce:

přihlášení:

1. připojení k serveru

2. zadání hesla a jména

3. odeslání dat na server

4. kontrola dat (zablokování při opakované chybě)

5. jestliže je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 2

6. přiřaď id prodejci

změna hesla:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce 

3. změna hesla

4. odeslání dat na server

5. kontrola dat

6. jestliže je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

7. odpojení od serveru

přidat produkt:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce

3. přidání produktu

4. zaslání dat na server

5. kontrola dat

6. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

7. odpojení od serveru

editovat produkt:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce

3. výběr produktu

4. změna potřebných údajů nebo smazání

5. odeslání dat na server

6. kontrola zadaných dat

7. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 4

8. odpojení do serveru

předávat zprávy:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce

3. určení příjemce

4. napsání zprávy

5. odeslání dat na server

6. kontrola zadaných dat

7. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 4

8. odpojení do serveru

prohlédnout statistiky:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce

3. příjem a výpočet statistik dealerů

4. možnost zúžení výběru

5. odpojení od serveru

přidat dealera:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce

3. přidání dealera

4. zaslání dat na server

5. kontrola dat

6. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

7. odpojení od serveru

odebrat dealera:

1. připojení k serveru

2. zaslání id prodejce

3. odebrání dealera

4. zaslání dat na server

5. kontrola dat

6. pokud je v pořádku jeď dál, jinak od kroku 3

7. odpojení od serveru

Formuláře:1
přihlášení:

-jméno

-heslo

přidat/editovat zákazníka:

-jméno

-příjmení

-adresa

-email

-telefon

-nazev_obchodu

-sortiment_obchodu

přidat/editovat objednávku:

-polozka=(produkt, množství)

-datum_odběru

-platnost_od

-platnost_do

-zakaznik

přidat/editovat dealera:

-jméno

-příjmení

-adresa

-email

-telefon

předat zprávu:

-příjemce

-nadpis

-text

potvrdit/zrušit objednávku:

-název

-potvrzení

Tiskové sestavy:2
žebříček odběrů:
-součet objednávek
-součet cen objednávek

dealeři:

-jména

-příjmení

-ceny objednávek

-destinace

pokrytí měst:

-města
-počet zákazníků
sortimenty:

-vyhledání podle sortimentu
-název firmy
časový rozvrh:

-dny platnosti objednávek
-dny naskladňování

nezaplacené objednávky:

-id_objednávky
-platnost
-kolik zaplatit
Rozdělení práv:3
               distributor (master=false):
    dealer (master=true): 

administrace:
 změnit/odhlásit

     změnit/odhlásit 

zákazníci:
 přidej/edituj/odeber/seznam
     seznam 

objednávky: 
 přidej/edituj/odeber/seznam
     seznam/edituj/potvrď 

produkty:
 novinky/seznam 

     přidej/edituj/odeber/seznam 

statistiky:
 jiný dokument

     jiný dokument 

zprávy:    
 napiš/nové/staré   

     napiš/nové/staré 

dealeři:
            nebude



     přidej/odeber
1, pouze základní, ostatní jsou podobné
2, tiskové sestavy určené pouze pro tisk, další stránky lze také tisknout
3, vztaženo pouze na 


ER model:
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Pátá a konečná verze entitině-relačního modelu dat. Databáze byla navrhována tak, aby na sobě byli tabulky co nejméně závislé. Zde vidíme tabulku User, která je pro nás nejdůležitější a k ní napojené různé moduly a to dole „pošta“ napravo „objednávky“. Každá tabulka je samostatně funkční, tedy při zavedení nových modulů je není třeba měnit, pouze přidáme tabulky nové. Například modul pro skladové hospodářství bude propojen pouze s tabulkou produkt, kterou bude editovat a určitá data o nakládkách bude brát zase z tabulky objednávka. Logistický modul se opět propojí pouze tabulka obsahující údaje o městech a vzdálenostech s tabulkou objednávka a zákazník, kde zjistí co se kam vozí a jak hospodárně. Poslední zamýšlený modul do budoucna je účetní modul, který opět mění tabulku objednávka, kde mění celkovou cenu a položku zaplaceno.
Datový slovník / fyzický model:
Tabulka 'objednavka'
-objednávka obsahující veškeré informace potřebné pro vytvoření dodejního listu,  faktury
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový
	Unikátní

	PK
	id_objednavka
	Identifikátor objednávky
	Long Integer
	ANO
	ANO

	PFK
	id_user
	Identifikátor usera
	Long Integer
	ANO
	NE

	
	platnost_od
	Od kdy platí
	Date/Time
	ANO
	NE

	
	platnost_do
	Do kdy platí
	Date/Time
	ANO
	NE

	
	cena_celek
	Celková cena obj.
	Long Integer
	ANO
	NE

	
	zaplaceno
	Je už zaplacena?
	Yes/No
	ANO
	NE

	
	potvrzena
	Potvrzení objednávky skladem
	Yes/No
	ANO
	NE

	
	perioda_den
	Který den budeme odebírat
	Integer
	ANO
	NE

	
	perioda_mesic
	Ob kolik měsíců nakládáme
	Integer
	ANO
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	objednává
	Identifikační
	user
	objednavka
	1:N

	obsahuje
	Identifikační
	objednavka
	polozka
	1:N


Tabulka 'polozka'
- jednotlivé položky z objednávky, produkt a jeho množství
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový 
	Unikátní

	PK
	id_polozka
	Identifikátor položky
	Long Integer
	ANO
	ANO

	
	mnozstvi
	Množství produktu
	Long Integer
	ANO
	NE

	PFK
	id_objednavka
	Kde je evidováno
	Long Integer
	ANO
	NE

	PFK
	id_produkt
	Co
	Long Integer
	ANO
	NE

	PFK
	id_zakaznik
	Komu
	Long Integer
	ANO
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	obsahuje
	Identifikační
	objednavka
	polozka
	1:N

	z
	Identifikační
	produkt
	polozka
	1:N

	požaduje
	Identifikační
	zakaznik
	polozka
	1:N


Tabulka 'posta'
- poštovní tabulka předávající zprávy uživatelům
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový
	Unikátní

	PK
	id_posta
	Identifikátor pošty
	Long Integer
	ANO
	ANO

	PFK
	id_user
	Komu
	Long Integer
	ANO
	NE

	PFK
	id_zprava
	Co
	Long Integer
	ANO
	NE

	
	precteno
	Je přečtena?
	Yes/No
	NE
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	komu
	Identifikační
	user
	posta
	1:N

	co
	Identifikační
	zprava
	posta
	1:N


Tabulka 'produkt'
- jednotlivé nabízené zboží s cenou a popisem. Zárověň slouží jako sklad, protože obsahuje i celkové množství produktu.
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový
	Unikátní

	PK
	id_produkt
	Identifikátor produktu
	Long Integer
	ANO
	ANO

	
	nazev
	Název
	Text (20)
	ANO
	NE

	
	popis
	Krátký popis
	Text (255)
	ANO
	NE

	
	mnozstvi
	Kolik je na skladě
	Long Integer
	ANO
	NE

	
	cena
	Jednotková cena
	Long Integer
	ANO
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	z
	Identifikační
	produkt
	polozka
	1:N


Tabulka 'user'
- uživatelé systému
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový 
	Unikátní

	PK
	id_user
	Identifikátor uživatele
	Long Integer
	ANO
	ANO

	
	jmeno
	Jméno
	Text (10)
	ANO
	NE

	
	prijmeni
	Příjmení
	Text (20)
	ANO
	NE

	
	ulice
	Ulice
	Text (50)
	ANO
	NE

	
	cp
	Číslo popisné
	Integer
	ANO
	NE

	
	mesto
	Město
	Text (30)
	ANO
	NE

	
	psc
	PSČ
	Integer
	ANO
	NE

	
	email
	Emailová adreasa
	Text (255)
	ANO
	NE

	
	telefon
	Telefonní číslo
	Long Integer
	ANO
	NE

	
	master
	Ošetření práv
	Yes/No
	ANO
	NE

	
	login
	Přihlašovací jméno do systému
	Text (15)
	ANO
	ANO

	
	heslo
	Heslo pro přihlášení do systému
	Text (32)
	ANO
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	objednává
	Identifikační
	user
	objednavka
	1:N

	komu
	Identifikační
	user
	posta
	1:N


Tabulka 'zakaznik'
- zákazníci, ale né naši, ale distributorů, kteří od nás berou. Tabulka zavedena kvůlim statistickým údajům a kvalitním plánování marketingu
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový
	Unikátní

	PK
	id_zakaznik
	Identifikátor zákazníka
	Long Integer
	ANO
	ANO

	
	jmeno
	Jméno
	Text (10)
	ANO
	NE

	
	prijmeni
	Příjmení
	Text (20)
	ANO
	NE

	
	ulice
	Ulice
	Text (50)
	ANO
	NE

	
	cp
	Číslo popisné
	Integer
	ANO
	NE

	
	mesto
	Město
	Text (30)
	ANO
	NE

	
	psc
	PSČ
	Integer
	NE
	NE

	
	email
	Emailová adresa
	Text (255)
	ANO
	NE

	
	telefon
	Telefonní číslo
	Long Integer
	ANO
	NE

	
	nazev_obchodu
	Název obchodu
	Text (50)
	ANO
	NE

	
	sortiment_obchodu
	Prodávaný sortiment
	Text (50)
	ANO
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	požaduje
	Identifikační
	zakaznik
	polozka
	1:N


Tabulka 'zprava'
- zprávy rozesílané lokálně systémem mezi uživateli
Sloupce

	Klíč
	Název sloupce
	Popis
	Datový typ
	Nenulový
	Unikátní

	PK
	id_zprava
	Identifikátor zprávy
	Long Integer
	ANO
	ANO

	
	datum
	Datum odeslání
	Date/Time
	ANO
	NE

	
	nadpis
	Nadpis zprávy
	Text (255)
	ANO
	NE

	
	text
	Text zprávy
	Text (255)
	ANO
	NE


Relace

	Název constraintu
	Typ relace
	Parent tabulka
	Child tabulka
	Kard.

	co
	Identifikační
	zprava
	posta
	1:N



Rozdělení prací:

Práci jsme si rozdělili logicky vzhledem k našemu vytížení a obtížnosti úkolů

Matěj Pavlík (IM2) - koordinátor, produkt architekt, analytik

Jan Procházka (IM2) - programátor

Miroslav Lánský (AI2) – programátor, pomoc při návrhu řešení

Rozdělení úkolů nebylo nijak striktní a všichni mohli mluvit do všeho a jakmile se objevil nějaký problém řešili ho všichni. V konečné fázi se pracovalo podle striktně definovaných úkolů každý den.

Komunikace:

Komunikace týmu při práci a při přerozdělování dílčích úkolů byla zprostředkována přes email, diskusní fórum, ale hlavně přes interaktivní instantní messaging IRQ. Nejdůležitější jak se ukázalo je mít pořádek ve verzích a přehled o práci ostatních členů.
Internetové stránky:

Na adrese http://ddt.php5.cz byly k dispozici veřejnosti veškeré informace o našem projektu včetně otevřené diskuze, kde se mohli dozvědět co nového jsme přidali. Na webu byla také uzavřená diskuze, kam mohli pouze členové týmu a kde se předávali například hesla k testovacím prostorům atd..

Postup prací:
Pro dodržení stanoveného systému jsme se rozhodli vypracovat určitý harmonogram prací, abychom měli přehled co a jak rychle má být hotové a je hotové. Harmonogram a rozložení práce do celého semestru měl výhodu v tom, že se nedělali chyby z rychlosti. Rozvrh vypadal takto:
zpracování námětu

práce: Matěj Pavlík

časový horizont: do 20.2.2006

návrh řešení

práce: Matěj Pavlík, Miroslav Lánský

časový horizont: do 27.2.2006

sestrojení databází

práce: Matěj Pavlík

časový horizont: do 6.3.2006

programování

práce: Miroslav Lánský, Jan Procházka

časový horizont: do 20.4.2006
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